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A mode d'introducció

En treballar digitalment podem concebre per primera vegada els nostres projectes i les nostres inquietuds en un format múltiple i fent ús de múltiples canals d'informació i també de difusió. Podem pensar en obtenir imatges fixes i imatges en moviment, de fer ús de les possibilitats de la música i del so o de no fer-ne ús, de tractar el text com a part de la imatge o de fer-lo servir com a text, de crear estructures que tinguin formes lineals, semblants a una pel·lícula o formats interactius, a l'estil d'una xarxa.

Actualment, l'ús de sistemes que integren diverses possibilitats i canals d'expressió s'ha generalitzat; d'una o altra forma això afecta els nostres alumnes i a la seva forma de coneixement de les coses. El fet que nosaltres com a docents integrem aquests aprenentatges dins de l'ensenyament ens ajudarà clarament en dues coses, d'una banda farem ús d'un mitjà que és molt familiar per a ells, no oblidem els videojocs, d'altra, que en mostrar les coses de forma més atractiva també farem que ens sigui més fàcil de copsar la seva atenció. 

Què podem fer?

Tot seguit teniu unes d'activitats d'exemple referides a la creació d'aplicacions multimèdia que són fàcilment elaborables a l'etapa educativa corresponent al Batxillerat d'Arts. 

Presentacions Power Point
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Aplicació multimèdia amb dues sortides diferents: PowerPoint i Flash

Problemes i avantatges de cadascun segons les finalitats que es busquin
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Animacions amb gràfics vectorials 3D externs a Flash.
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A l'hora de fer la importació s'ha de tenir en compte exportar el gràfic a un format que Flash pugui entendre com pot ser per exemple Freehand. En alguns casos i depenent de les exportacions triades, les imatges poden deixar de ser vectorials per quedar transformades en imatges de Mapa de bits.

Els centres que disposin de Corel Draw tenen dins d'aquest paquet un soft que permet crear objectes tridimensional, és el Corel D3D.

Animacions amb gràfics vectorials 2D propis i externs a Flash 
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Tots els arxius que estan generats amb de flash tenen, a banda del que es mostra a través de Flash Player, diversos formats d'exportació, tots ells es troben dins de la carpeta Flash corresponent a aquesta cinquena sessió. 

Tots els arxius provinents de gràfics vectorials poden incorporar-se a una pel·lícula de Flash, alguns però no són admesos de forma directa, és el cas del arxius de Corel (*.cdr), en aquest cas cal exportar l'arxiu des de Corel Draw com a Metaarxiu de Windows (*.wmf). Aquest format si que és llegit perfectament per Flash, l'únic inconvenient és que aquests arxius només accepten una capa.

Activitats

Per aquesta sessió us proposem que feu una de les dues activitats en funció del que creieu més adient als vostres propòsits i inquietuds. 

Activitat 1

Recupereu l'arxiu taula imatges.htm de la carpeta Retrat del Cd podreu veure que es tracta d'una taula on s'hi mostren diferents retrats de diferents persones, pintats al llarg de la història. Us proposem que en seleccioneu, en funció dels paràmetres que vulgueu, dos grups de cinc imatges cadascuna. Encadeneu aquests grups dins una mateixa presentació de forma que puguem triar veurem un o l'altre. Introduïu per veu els comentaris que hi ha de cada imatge i feu que en mostrar-se aquesta puguem sentir el seu comentari. Automatitzeu la presentació de forma que transcorri sola i només haguem d'intervenir per triar el grup d'imatges. Per això podeu incloure un botó d'acció o fer que sigui el propi text el que faci de botó. Comproveu els resultats de la presentació portàtil en màquina i d'aquesta mateixa en web.

Activitat 2

El que tractarem aquí serà de confeccionar el darrer exemple. Dins la carpeta Sadfl trobareu un arxiu que s'anomena arbres.jpg, en ell s'hi pot veure com a partir de dues formes simples, un cercle i un rectangle, pot fer-se fàcilment una forma similar a un arbre. Dins la mateixa carpeta també podreu trobar-hi quatre arxius vectorials Windows Metafile que es corresponen a l'avió, el globus i l'ocell amb les ales plegades i amb les ales obertes. La resta d'ingredients no s'han inclòs ja que són de molt fàcil confecció. Un cop confeccionada novament la movie de flash seria interessant també de poder crear un botó animat amb les característiques següents: que enllaci directament a la pàgina principal de la XTEC, a la que més us agradi o que faci de play de l'animació, que en passar pel damunt canviï de forma i/o color. Podeu prendre de base per fer-lo una imatge d'un arbre, per exemple, que en passar per damunt modifiqui la seva mida i color, que en fer-li faci un petit soroll i que un cop activat torni a canviar de forma i color o bé desaparegui. 

L'ús de tecnologies digitals té força avantatges, però també arrossega alguns inconvenients. Al llarg d'aquesta sessió, potser per a molts la més feixuga de tot el seminari, intentarem esbrinar, indagar i en el millor dels casos explicar que és el que permeten els diferents còdexs de vídeo i quins d'ells val la pena utilitzar en un o altre cas. Els còdexs de vídeo estan actualment en constant evolució, la qual cosa fa preveure que des d'ara, juny de 2001, fins al moment de presentar-ho, poden haver sorgit alguns còdexs que comprimeixin més i permetin treballar i visualitzar les imatges de forma diferent. La possibilitat d'enviar vídeo a la xarxa és encara una de les assignatures pendents de resoldre completament.

Al llarg d'aquesta sessió també intentarem tractar alguns aspectes poc coneguts, i per tant poc emprats, que permeten treballar els fotogrames videogràfics com si d'una successió d'imatges fixes es tractés, i de les possibilitats, tant de treball com d'aplicacions posteriors que aquests procediments ofereixen.

NOTÍCIES

TV EDUCATIVA A SECUNDÀRIA

Aquests darrers mesos de curs, el programa L’Escola a Casa” ofereix uns quants títols sobre la nostra història i cultura. Els ibers a Catalunya és un documental sobre la cultura ibèrica al Principat, complementat pel reportatge sobre les sortides a Ullastret, on es visita el Museu d’Arqueologia que posa al descobert la cultura i les formes de vida d’un poblat ibèric influït per la civilització grega, de la mà de monitors vestits a la manera de l’època. El coneixement de la pròpia història es pot enriquir amb la visita al Museu d’Història de la Ciutat de Barcelona, un viatge des del subsòl romà fins al palau comtal dels reis catalans. 

L’any Gaudí i Verdaguer queda atès en el nostre programa en dos documentals: Gaudí, arquitecte i artesà, una visió del genial personatge i la seva relació amb aspectes amb què va conviure des de petit: la natura, les formes i el treball dels artesans. Verdaguer, poeta de Catalunya ens ofereix una recull de poemes d’aquest autor, pilar de la llengua catalana moderna i representant de la Renaixença. 

Una altra visita és la que es du a terme a Mercabarna, mercat central de Barcelona on tenim l’ocasió de veure el procés dels productes d’alimentació des que hi arriben. Amb caire d’aventura, la visita a les Mines de Bellmunt del Priorat ens endinsa a l’interior de les galeries de plom on la visió de la natura modelada pel treball de l’home se’ns presenta de forma fascinant. 

El procés de l’aigua, des del riu, passant per la potabilitzadora, pel consum en els edificis i espais públics o industrials, per a acabar a la claveguera i a la depuradora, apareix en el documental L’aigua, del riu al riu. L’aigua també és present en el vídeo La costa, una visió geogràfica, humana i artística d’aquest accident geogràfic. La costa presenta aspectes diferents segons com li afecten els fenòmens naturals. La seva forma guarda relació amb el mar, el clima i l’acció de l’home. 

Pel que fa experiències escolars, conèixer el passat per entendre millor el present és l’objectiu del crèdit variable Un país de gent! Un altre crèdit és el que fa referència a la tutoria entre iguals, un recurs per entendre la diversitat, sobre com assumir sense traumes les diferències de nivell entre els alumnes d’una mateixa classe o com aconseguir que s’estableixin relacions de cooperació entre ells. 

Les sèries La nova formació professional i L’Enciclopèdia audiovisual de les ciències i de les tècniques presenten nous capítols. Aquesta última ens parla de la càmera fotogràfica, la llum, el làser, els raigs X, la telemàtica, l’internet i el telèfon mòbil. Aspectes força actuals i imprescindibles de conèixer! 

Més informació a www.xtec.es/audiovisuals
Col.laboració en activitats d'informàtica educativa, informàtica de gestió i mitjans audiovisuals: cursos, assessoraments i seminaris

Aquest any novament estem interessats en tenir referència de professorat que vulgui col·laborar a temps parcial en activitats de formació presencial i a distància, seminaris, assessoraments, etc., organitzades per la subdirecció general de Tecnologies de la Informació del Departament d'Ensenyament (serveis d'Informàtica Educativa i Acadèmica i de Mitjans Audiovisuals, abans PIE i PMAV).

Si esteu interessats/des us demanem d'emplenar el formulari que trobareu a l'adreça 

http://www.xtec.es/fie/nous_formadors/

en el període comprés entre el 29 d'abril i el 13 de maig. Cal indicar les dades personals, les preferències d'activitats en què es vol col·laborar i adjuntar un currículum vitae ressaltant els aspectes lligats a les Tecnologies de la Informació i Comunicació, i en particular a la formació rebuda i/o impartida. Gràcies per la vostra col·laboració.
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