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Gam}aeténcm c{igitm,
Unma prop ostA

Definicio de competencia digital

La competencia digital és la
combinacid de coneixements,
habilitats | capacitats, en conjuncio
amb valors | actituds, per assolir
objectius amb eficacia i eficiencia
o en contextos | amb eines digitals.
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@am}aeténcm c{igitﬂl,
Unna ;;ra}wsm

Ambits de la competéncia digital

1. Ambit de I'aprenentatge
2. Ambit de la informacio

3. Ambit de la comunicacié

4. Ambit de la cultura digital

5. Ambit de la tecnologia
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@am}aeténcm c{igitm,
Una proposta Ambits de la competéncia digital

v' L’ambit de I'aprenentatge abasta la transformacio
de la informacio en coneixement i la seva adquisicio.

v' L’ambit informacional abasta I'obtencio, I'avaluacio i
el tractament de la informacio en entorns digitals.

v L’ambit de la comunicaci6é abasta la comunicacio
interpersonal i la social.

v' L’ambit de la cultura digital abasta les practiques
socials i culturals de la societat del coneixement i la
ciutadania digital.

v' L’ambit de la tecnologia abasta I'alfabetitzacio
tecnologica i el coneixement i domini dels entorns
digitals.
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@am}aeténcm c{igitm,
Unna }JTV}JVStﬂ/ :
Capacitats

v' Aprendre i generar coneixements, productes o
processos. (aprenentatge)

v' Obtenir, avaluar i organitzar informacié en format
digital. (informacional)

v"  Comunicar-se, relacionar-se i col-laborar.
(comunicatiu)

v'Actuar de forma segura, responsable i civica.
(cultura digital)

-__ ' v' Utilitzar i gestionar dispositius i entorns de treball
s o iﬁ“ digitals. (tecnologic)
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@am}aeténcm c(igitm,
Al aula

&Guines activitats
tecnologicAment rigues es
fan A Les aules de prumAaria
i de secundAriad
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Competencin digital,
Alaula

&Guines activitats
tecnologicAment rigues es
[an a les aunles de primaria
i de secundAriad
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@am}aeténcm c(igitm,
Al aula

En quina mesura
contribueixen Al
despleqament de la
cam;etgncm c{igitml?
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Gamyeténcm c{igitm,
Al aula

gru}; c{’exyarts

Ma Salvita, Pilar, Luis, Xavier,
Juanma, Migquel, Carmen, Amador,
MEMA fnlann, Jose, Carlos Jose, ]asz;;,
1'11017, ordi, MAria, Victoria,
Montserrat, Esther, Maria Dolors,
Manuela, Carlos, Lorenzo, MATEA,
MAana, ]an{i, @almm{w, ]m/ier,
Albert, Palmara, Diana, Toagquin.
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@am}aeténcm c{igitm,
Al aula

Taller

Presentacio ' activitats per part dels assistents,
A mi Aleada i de manera informal.
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@am}aeténcm c{igitm,

Alaula
Activitats d aula,
A Prim&m’n
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Activitats { anla,

me‘wm
Exemples d’activitats tecnologicament riques que
contribueixen a I'adquisicié de la competencia digital:

- Creacio de contes sobre animals (auques) amb la
pissarra interactiva que es publiguen en el bloc d’aula.

-Webquest compartida en una Zona Escolar Rural (ZER)
a través del correu electronic i de videoconferencia
entre els participants.

-Activitats de ciencies repartides entre els centres de la
ZER i compartides a traves de I'elaboracio de videos.

- Estudi de 'Optica a través de la realitzacio de breus
documentals en video a 5e de primaria.

-Taller d'hort a I'escola reflectit en un bloc compartit
amb altres centres.
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Alaula
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Activitats { anla,
A SECUNJATLA

Exemples d’activitats tecnologicament riques que
contribueixen a I'adquisicié de la competencia digital:

- Cercar “nombres naturals” als cercadors, | reflexionar
sobre els usos del llenguatge, la xarxa, els cercadors,
etc. a 1r d’'ESO.

- Curtmetratge sobre ralacions emocionals, amb treball
exhaustiu de tot el procés a batxillerat.

- Creacio, enregistrament, edicio i publicacio de
cancons a 1r d'ESO.
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(’/am;aeténcm c{igitml,
Iara gued

Idees que han sorqit

-Necessitat de guiar el usos personals de la tecnologia que fan
els infants (per exemple, en la Tutoria).

- Convivencia de grans projectes (alta muntanya) amb petits
projectes (senderisme).

- Enriquir les activitats ordinaries amb eines digitals.

oy - EXplorar els ambits de la competencia digital que abordem
I menys.

’“*-=\ " - Incorporar altres mestres amb activitats TAC senzilles.
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@am}aeténcm c{igitm,
Iara qued

TAra :Lué,?
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@am}aeténcm c{igitm,
Iara qued

I ara ques
No ens podem quedar assequits, oif
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Gam}aeténcm c{igitm,
Iara qued

&1 vu lgm' contripuir amp el seu saber a:

Competéncia
digital

https://competenciadigital.wikispaces.com
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@am}aeténcm c{igitm,
Unna prop ostA

MIts grcs./

Coordinadors del taller

Ricard Escandell
#  Mercé Foguet
- Boris Mir
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